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Metody Sedych, o ¢o sa snazia... Styridsiata deviata cast

Gendém Sedych ma specifické a charakteristické vlastnosti. Nesie sa tromi az Siestimi
generaciami, hlavne v mimikriovani sa do bieleho Cloveka. Popri génoch zavaznych psychickych
nemoci a telesnych degenerativnych porich sa nesie pokoleniami aj gén schopnosti rozvratit,
nicit cokolvek, co suvisi hlavne s harmoniou.

Mechanizmus prejavu tohto génu je Uplne primitivny. Nositel je vdacnym nastrojom Sedych, zvycajne
pre dobry pocit a za urcitych okolnosti dokdze skonstruovat primitivny plan, ktory s hrdostou nazyva
“hra” a ak doéjde k odhaleniu tohto planu, tak tento konstrukt nazyva skuskou alebo testovanim ciela,
zvycajne komunity. Nositel tohto génu :

1 - je od svojho pociatku vystaveny vplyvu na aktivaciu daného génu destrukcie pocas jeho
zZivota, na vhodny okamibh,

2 - pod vplyvom prostredia si vytvori konkrétny nepriatelsky postoj a aktivne vyhladava, kde by
sa mohol votriet, do akej jemu vhodnej komunity, kde by mohol pdésobit bud na objednavku alebo

vlastnym primitivnym vplyvom,

3 - po vybere vhodného prostredia sa do danej komunity infiltruje. Vyuzije svoje pociatocné
podmienky a vytvori si, aby sa komunita k nemu spravala s ldtostou. Pomaly nadobtuda
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presvedcivost, doveru v komunite a popri tom vyhladava svojho budiceho pana - objednéavatela.
Analyzuje komunitu, ich jednotlivych ¢lenov a dokladne ich kategorizuje,

4 - identifikuje najslabsieho Clena a najsilnejsieho Clena komunity v domnienke, Ze najslabsi ¢len
ma zarucenu vazbu na najsilnejsieho,

5 - zac¢ina vytvarat konstrukt “hry” za ucelom destrukcie komunity,
6 - postupne atakuje najsilnejSieho Clena,

7 - vo vhodny okamih, bud na impulz objednavatela alebo samostatne spusti “hru”, ktorej cielom
je destabilizovat komunitu. Na uspesnu destabilizaciu komunity si vyberie najsilnejSieho Clena a
najslabsieho ¢lena. Spusta “hru” a nasmeruje svoj utok na najsilnejSieho ¢lena roznymi
narazkami a ndznakmi, az ohovaraniami, zdsadne vSak poza chrbat najsilnejsieho ¢lena. Pri
odhaleni klamstvom zakryva svoj destrukény proces uz prebiehajiucej “hry”. Néasledne do
konsStruktu zahrnie najslabsSieho Clena a zneuzije ho na pripravenu destabilizaciu komunity.
“Hra” prebieha.

8 - Gutoky na najslabsieho Clena zintenzivni a ¢akd, az najsilnejsi clen akymkolvek spésobom
zakroCi.

9 - zaroven uz ma vytvoreny plan, podla ktorého informuje okolie, Ze prave on sa stal tercom
intrig, ktoré v podstate vykonstruoval bud sam alebo mu tento konstrukt bol za nejaki mizerna
vyhodu zvereny,

10 - dielo destrukcie je dokonané a do komunity uspesne vniesol neddveru a rozpad. Komunitu
bud preberd sam alebo ju odovzdava objednavatelovi, pripadne komunitu nechdva napospas nim
zasiatej nedovery, aby bola neskor pouzitd na iny, dost mozné, podobny pripraveny zamer
konecnej destrukcie,

11 - v pripade jeho odhalenia vytvara dojem neucasti a bez pocitu viny. AvSak bez evidentného
pocitu zodpovednosti. I'itost prejavuje s velkou nevolou, nakolko je presvedceny, Ze prave on sa
stal tercom intrig (ktoré v podstate uskutocnil sam).

Mechanizmus “hry” vcelku primitivny.

Co si 0 tom mysli$ ty?
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